Régles du jeu

Le jeu consiste a trouver le nom de l'itinéraire d'origine antique sur lequel se trouve Génolhac, en complétant
les cases situées en haut a droite, au-dessus de la carte. Afin de retrouver les syllabes manquantes, répondez
aux 8 questions posées. Pour chacune d‘elles, plusieurs propositions de réponse sont associées a des syllabes
ou des lettres en gras. Une fois votre réponse choisie, reportez la syllabe ou la lettre dans la case
correspondante. Chaque question est associée a une borne sur le terrain (cercle numéroté). La réponse a la
question vous sera donnée avec le poincon de la borne!

Pour aller plus loin : Vous trouverez dans Génolhac
un sentier d'interprétation dont les panneaux
explicatifs vous permettront de découvrir I'histoire et
I'architecture de ce bourg d'origine médiévale.
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Massif central avec le fonds européen de développement régicnal.
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Sur quel itinéraire d'origine antique se trouve Génolhac ?

Afin de trouver la réponse, vous allez devoir faire fonctionner vos
méninges et répondre a 8 questions. Validez vos bonnes réponses
a l'aide des bornes de la course d'orientation, & retrouver sur le

R parcours.
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8. LE TEMPLE

Le temple de Génalhac était a l'origine un ancien couvent
dominicain, édifié en 1302. Il a subi deux destructions
successives: une a la fin du XVle siecle lors des
guerres de Religion et une seconde en 1702 lors de :

1 LA PLACE DU COLOMBIER

La place du Colombier est devenue une place
publique au XVle siecle. Elle servit successivement
de champ de manceuvre militaire (lors des
guerres de Religion) et de champ de foire (pour la
célébration des fétes locales). Au printemps, elle
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était interdite aux habitants. Pourquoi? La bataille des 2 vallées (MA) z 7. LA GARDONNETTE
¢ Génolhac est la seule commune traversée par
i L] L] . PR z
On y laissait pousser I'nerbe pour nourrir % * La guerre de la chataigne (CE) ,,. cette petite riviere appelée la Gardonnette. Elle
les animaux (CHE) . . :.: prend sa source au Mont Lozére et se jette
- e La guerre des Camisards (NE) . . dans I'Homol quelques kilométres plus loin.
Des travaux étaient réalisés chaque - coe On dit qu'elle peut rentrer en crue.
o e

année a cette période (SEN) 100 mat VRAI OU FAUX ?
metres

Des habitants des villages alentours
s'y installaient pour leurs séjours (ITI)
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6. LE SYSTEME HYDRAULIQUE

Le canal se jette dans la gourgue, un bassin d'eau qui
alimentait autrefois un moulin.

Comment appelle t-on ces canaux ?

2. LES REMPARTS

Prés de cette borne, vous pouvez admirer les
vestiges des anciens remparts de Génolhac. lls
permettaient au seigneur de regrouper et

- ‘ ! et Uncanu(E) :°,
contrdler la population placée sous sa domination. cee
Un grande arche (arceau) était accolée a ces Unbéal (R) & «

remparts. A quoi servait cet arceau ? .

Un sentier d'eau (A) ¢ »
e

Se protéger en cas d'attaque (RUE) 5 &
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5. L'ANCIENNE USINE A TANIN

La grande cheminée en briques rouges est le
dernier vestige en élévation d'une ancienne
usine a tanin. Elle fut en fonction du milieu du
XIXeme siecle jusqu'en 1964.

A partir de quel arbre emblématique des
Cévennes était extrait le tanin ?

Place de marché (MIN) ¢

S'abriter en cas de fortes pluies (VRE) , ,

w

ORIENTATION Chﬁtaignier (Go) 1 : :

Echelle : 1/4000
(1 cm =40m) Chéne (EV) © ¢
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Hétre (BA)
4. LE CASTEL .
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3. L'ARCHITECTURE (DU) oo La tour de Génolhac date du Xlle siécle et a été batie . .
Dans Génolhac, de nombreuses entrées de l see selon un plan carré. L'acces se fait au premier étage, Avec quel matériau cette tour a-t-elle été batie ?
maisons sont similaires. Elles servaient & faciliter le cee par une échelle, au niveau du petit linteau voltg, .

. ) . Calcaire (ST) e
passage des mulets et des marchandises. (DE) - visible sur la facade. Le rez-de-chaussée, dépourvu oo

d'ouverture, permet d'entreposer des provisions oU granite (RE) oo

des prisonniers. Du haut de Ia tour, le péager pouvait .

guetter larrivée des convois et récolter les droits de Schiste (UR) e
L)

péage.

Quelle est la forme commune a ces entrées ?
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